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背景简介



背景简介

• 当我们使用安卓手机时，会经常感受到手机变卡，甚至一个

应用长时间没有响应，这时就会出现“应用无响应，XX关

闭还是等待”的弹框

4



背景介绍

• android手机，为了让用户知道手机已经卡的不成样子的

情况，就发明了ANR（应用无响应）弹框。

• Android应用程序运行起来都有一个UI主线程，而默认

情况下，在android中事件的最长执行时间是5秒,如果你

把一个耗时的操作放在主线程里,就可能会发生ANR弹框
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背景介绍

• 什么是消息？
– 不同线程之间传递的信息

• 为什么要有Android消息机制？
– 为了减少手机卡死的情况，我们将耗时的操作放在后台的子

线程中，并通过消息机制将后台子线程和主线程联系起来，

减少主线程的工作量
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基本概念

• 主线程的概念

• Android应用程序主线程是一个特殊的线程，因为它同

时也是UI主界面以及触摸屏、键盘等输入事件处理线程。

主线程对消息循环很敏感，一旦发生阻塞，就会影响主界

面的流畅度，甚至发生ANR（应用无响应）问题。
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基本概念

• 带有消息的线程四要素
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名称 功能

Message 消息，线程之间传递的信息

MessageQueue
消息队列，内部存储了一组消息，以队列的形式

对外提供插入和删除的工作

Looper
消息循环，以无限循环的形式去查找是否有新消

息

Handler
管理者，是Android消息机制的上层接口，用于消

息发送和处理



基本概念

• Android的消息机制主要是指Handler的运行机制以及

Handler所附带的MessageQueue和Looper的支撑，

这三者实际上是一个整体

• Handler的主要作用是将一个任务切换到某个指定的线

程去执行，比如Android规定访问UI只能在主线程中进

行，如果在子线程中访问那么程序会出现异常，如下所示：
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• Message、 MessageQueue、 Looper和Handler的交互过程



消息机制

• 消息在消息队列中的存储
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Handler

消息队列是否为空

是

MessageQueue队

头

根据Message创

建时间插入
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消息在消息
队列中的提取：
next()方法

设置标志位
nextPollTimeoutMillis = 0

nextPollTimeoutMillis
 != 0

根据时间提

取消息

提取的消息是否

为空

队列阻塞

nextPollTimeoutMillis 
= -1

是

否

是否

发送并删

除消息



消息机制

• Looper的工作原理
– Looper在消息机制里扮演着消息循环的角色，它不停的从

消息队列里查看是否有新消息，如果有，则立即处理新消息，

没有则一直阻塞在那里。

– 当需要为一个线程创建一个Looper的时候，需要调用

Looper的两个静态方法就可以给这个线程创建一个

Looper对象了，这两个方法是Looper.prepare();和

Looper.loop();
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消息机制

• （1）Looper.prepare ()：该方法是Looper对象的初

始化

16



消息机制

17

• （2）Looper.loop()：该方法会循环取出

MessageQueue中的Message，将取出的

Message交付给Handler（Looper的作用就体现在

这里）

线程阻塞

取出消息是否为

空

是

分派给Handler否
遍历与之绑定的消息队列，并通

过next()方法取出队列中的消息

无限循环

循环阻塞



消息机制

• 两种退出方式
– quit()：quit会直接退出Looper

– quitSafety()：quitSafety只是设定一个退出标记，然

后把消息队列中的已有消息处理完毕后退出Looper

18



消息机制

• Handler的消息发送和接收
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Looper

Handler

fetch

Dispatcher

Message Message Message ……

send

MessageQueue

根据时间插入

消息
通过next方法返

回给Looper

再由Looper派

遣给Handler



消息机制

• Handler消息处理过程
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开始

mCallback != null

N

目标线程是否有接口

mCallback.handleMessage(msg)

Y

handleMessage(msg)

结束

启动接口

Y

N

创建接口
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大成若缺，其用不弊。大盈
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